PTOF 2019/2022
AGGIORNAMENTO A.S.

2021/2022

DOCUMENTO
INTEGRATIVO DELLA
SEZIONE VALUTAZIONE
SCUOLA PRIMARIA

(Approvato dal collegio dei docenti nella seduta del 21 gennaio 2021 e dal Consiglio
d’Istituto con delibera n.91del 21 gennaio 2021)



Sommario

-Introduzione

-Livelli e dimensioni dell’apprendimento.
-Criteri e strumenti di valutazione.
-Correlazione tra i criteri di valutazione.
-La valutazione in itinere.

-l documento di valutazione.

-Obiettivi di apprendimento oggetto di valutazione.
-CLASSE PRIMA

-CLASSE SECONDA

-CLASSE TERZA

-CLASSE QUARTA

-CLASSE QUINTA

-Valutazione degli alunni con disabilita, con disturbi specifici di apprendimento e con altri bisogni

speciali

-Valutazione del livello globale di sviluppo degli apprendimenti, del comportamento, della religione

cattolica (o dell’attivita alternativa)



-Introduzione

Il decreto legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n. 41
prevede che, dal corrente anno scolastico, la valutazione periodica e finale degli apprendimenti
delle alunne e degli alunni delle classi della scuola primaria per ciascuna delle discipline di studio
previste dalle Indicazioni Nazionali ', ivi compreso l'insegnamento trasversale di educazione
civica?, sia espressa attraverso un giudizio descrittivo, riportato nel Documento di valutazione e
riferito a quattro differenti livelli di apprendimento.

La valutazione si fonda su criteri di:

v" CORRESPONSABILITA (nel team docente)

v" COERENZA (con gli obiettivi e le attivita programmate)

v TRASPARENZA (chiarezza, semplicita, esplicitazione dei percorsi)
ed ha carattere:

v PROMOZIONALE: concorre al pieno sviluppo della personalita dell'alunno
v FORMATIVO: concorre a modificare e rendere efficace il percorso didattico
v" ORIENTATIVO: stimola la consapevolezza degli stili di apprendimento di ciascun alunno.

Il superamento del voto numerico su base decimale, con introduzione dei livelli accompagnati da
una descrizione analitica, consente di rappresentare per intero e in modo trasparente i processi
attraverso i quali si manifestano i risultati degli apprendimenti, valorizzandone il carattere
progressivo, promozionale e orientativo.

L’assunto di fondo del presente documento, in coerenza con la normativa vigente 3 e con i
documenti fondamentali * che ad essa si accompagnano, pone in primo piano la funzione
formativa della valutazione, evidenziandone il suo significato piu autentico ossia il “dare valore”.

In tale ottica di valutazione per I'apprendimento, come affermato nelle Indicazioni Nazionali, la
valutazione & da considerarsi come processo che precede, accompagna, segue il percorso
educativo e curricolare di insegnanti e alunni in quanto attiva le azioni didattiche e progettuali,
regola quelle gia avviate, promuove il bilancio critico su quelle condotte a termine.

Dimensioni e livelli dell’apprendimento
| docenti valutano, per ciascun alunno, il livello di acquisizione dei singoli obiettivi di
apprendimento individuati e selezionati nella progettazione annuale in riferimento a quelli indicati
nelle Indicazioni Nazionali e nel Curricolo d’lIstituto. | criteri di valutazione disciplinari sono declinati
sulla base delle seguenti dimensioni dell’apprendimento:




FTAUTONOMIA nel portare a termine il compito;

la TIPOLOGIA DELLA SITUAZIONE con il raggiungimento degli obiettivi in situazioni note

0 non note;

v le RISORSE MOBILITATE per portare a termine il compito utilizzando risorse reperite
spontaneamente e/o fornite dallinsegnante;

v la CONTINUITA nella manifestazione dell’apprendimento portando a termine il compito con

continuita/ discontinuita.

AN

In correlazione, e in coerenza con la certificazione delle competenze per la classe quinta della
scuola primaria, sono individuati quattro livelli di apprendimento:

v" Avanzato

v Intermedio

v Base

v In via di prima acquisizione

| livelli di apprendimento (avanzato, intermedio, base, in via di prima acquisizione) sono descritti
tenendo conto della combinazione delle dimensioni sopra definite.

INTERMEDIO: I'alunno porta a termine compiti in situazione note in modo autonomo e continuo;
risolve compiti in situazioni non note utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite altrove,
anche se in modo discontinuo e non del tutto autonomo.

BASE: l'alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e utilizzando le risorse fornite
dal docente, sia in modo autonomo, ma discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con
continuita.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: I’'alunno porta a termine compiti solo in situazioni note
unicamente con il supporto del docente e di risorse fornite appositamente.

Per gli obiettivi non ancora raggiunti o per gli apprendimenti in via di acquisizione la scuola,
nellambito della sua autonomia didattica e organizzativa, attiva strategie per il miglioramento dei
livelli di apprendimento, mettendo in atto strategie di individualizzazione e personalizzazione:
analizzando i bisogni, strutturando e adattando attivita che consentano di raggiungere i traguardi
formativi comuni.



-Criteri e strumenti di valutazione

Nel PTOF riferito al triennio 2019-2021 come aggiornato con delibera n. 88 del 30 novembre 2020
dal Consiglio d’lstituto il Collegio dei Docenti ha declinato i criteri relativi alla valutazione
intermedia e finale per ciascuna disciplina prevista dalle Indicazioni Nazionali.

Con I'Ordinanza n.172 del 4/12/2020 e le Linee guida ad essa allegate si introduce una nuova
modalita valutativa che richiede, in un’ottica di trasparenza comunicativa nei confronti degli alunni
e delle famiglie, I'esplicitazione della correlazione tra le valutazioni in itinere gia effettuate con voto
numerico e livelli di apprendimento.

E importante, perd, sottolineare I'esigenza di sfuggire da semplici automatismi.

Il processo di valutazione € un sistema complesso di cui fanno parte molteplici aspetti; esso
richiede una pluralita di strumenti che I'insegnante usa nella pratica quotidiana, differenziati in
base agli obiettivi e alle situazioni (ad esempio i colloqui individuali; 'osservazione; I'analisi delle
interazioni verbali e delle argomentazioni scritte, dei prodotti e dei compiti pratici complessi
realizzate dagli alunni; le prove di verifica; gli esercizi o compiti esecutivi semplici e la risoluzione
di problemi a percorso obbligato; gli elaborati scritti; i compiti autentici; ...). Questi strumenti
concorrono tutti in egual modo alla formulazione di un giudizio quanto piu rispondente alle
caratteristiche di ciascuno che definisce e valorizza il progresso negli apprendimenti. Le diverse
modalita utilizzate per esprimere la valutazione in itinere costituiscono “appunti di viaggio” per gli
insegnanti anche allo scopo di rimodulare la propria attivita e di progettare i momenti di
individualizzazione e personalizzazione che sono strumenti preposti al successo formativo delle
delle alunne e degli alunni (Nota n.2158 del 4/12/2020).



-La valutazione in itinere

Le valutazioni “in itinere” e le loro modalita pratiche restano affidate agli insegnanti perché esse, e
le relative prove, sono, per cosi dire, una parte del processo quotidiano di raccolta degli elementi
che conducono alle valutazioni periodiche e finali

Per I'espressione del giudizio relativo alle prove di verifica gli insegnanti si avvarranno della scala
di seguito esplicitata.

LIVEL
LO
AVANZATO
INTERMEDIO
BASE

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

-Documento di valutazione

Il Documento di Valutazione adottato dall'lstituto in ottemperanza al D.Lgs. 62/2017 e al
contenuto dell’'ordinanza n.172 del 4/12/2020 contiene I'indicazione:

v degli obiettivi di apprendimento declinati in relazione a ciascuna disciplina
v del livello di apprendimento riferito a ciascun obiettivo
v del giudizio descrittivo correlato ai livelli di apprendimento



-Obiettivi di apprendimento oggetto di valutazione

Per ciascuna disciplina e per ogni anno di corso, gli obiettivi di apprendimento oggetto di
valutazione sono quelli di seguito indicati che saranno riportatati nel documento di valutazione con
riferimento ai quadrimestri

+ CLASSE PRIMA

ITALIANO

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE:
Esprimere i propri vissuti in modo comprensibile.
Ascoltare e comprendere semplici consegne e messaggi orali.
Raccontare esperienze rispettando 'ordine logico e cronologico.

LEGGERE E COMPRENDERE
Acquisire la strumentalita della lettura. Leggere e comprendere semplici testi.

SCRIVERE ED ELABORARE TESTI SCRITTI:
Acquisire le capacita manuali, percettive e cognitive necessarie per I'apprendimento della
scrittura.
Scrivere sotto dettatura, lettere, sillabe e parole conosciute.

RIFLETTERE SULLA LINGUA
Scoprire e rispettare le principali convenzioni ortografiche.

MATEMATICA

IL NUMERO
Leggere, riconoscere, scrivere ed operare con i numeri naturali.

Usarli per eseguire semplici calcoli e operazioni.

SPAZIO E FIGURE
Sapersi orientare nello spazio e localizzare oggetti.

Riconoscere figure geometriche solide e piane negli elementi del’ambiente, saperle
rappresentare e classificare.

RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
Raccogliere dati, rappresentarli con semplici grafici, saperli interpretare e formulare
previsioni.
Confrontare grandezze; effettuare misure non convenzionali.

RISOLVERE SITUAZIONI PROBLEMATICHE



Risolvere semplici situazioni problematiche, applicando diverse strategie risolutive.



INGLESE

ASCOLTO E INTERAZIONE ORALE
Riconoscere istruzioni e brevi messaggi orali relativi alle attivita svolte in classe.

Riprodurre espressioni, filastrocche, canzoncine e semplici frasi per il gioco e I'interazione
orale.

LETTURA, COMPRENSIONE, PRODUZIONE SCRITTA
Comprendere brevi messaggi scritti, accompagnati da supporti visivi, distinguendo parole e

oggetti familiari.
Trascrivere semplici vocaboli di uso comune.

SCIENZE

L’'UOMO, | VIVENTI E LAMBIENTE
Conoscere e denominare le varie parti del corpo e le loro funzioni.

Conoscere e distinguere esseri viventi e non.

OSSERVARE, SPERIMENTARE E DESCRIVERE
Individuare qualita e proprieta di oggetti e fenomeni, saperli classificare e osservarne le
trasformazioni.

TECNOLOGIA

MATERIALI
Riconoscere e utilizzare semplici materiali ed oggetti di uso quotidiano, descriverne la

funzione e realizzare semplici oggetti seguendo le indicazioni date.

INFORMATICA
Applicare procedure di base per utilizzare il computer in situazioni significative e/o di gioco.

STORIA

LA SUCCESSIONE TEMPORALE E LA CICLICITA DEL TEMPO
Comprendere la successione degli eventi e il significato delle locuzioni temporali.

Saper ordinare i fatti secondo indicatori specifici. Utilizzare strumenti convenzionali per la
misurazione del tempo e la sua periodizzazione.

LA CONTEMPORANEITA E LA DURATA
Riconoscere relazioni di contemporaneita.
Percezione e comprensione della durata di un evento
Mettere in relazione durate diverse.

GEOGRAFIA

ORIENTARSI NELLO SPAZIO



Identificare la posizione di persone, oggetti nello spazio usando gli indicatori topologici
appropriati.
Riconoscere, tracciare e rappresentare graficamente percorsi.

RAPPRESENTARE LO SPAZIO
Rappresentare ambienti e oggetti.

Riconoscere la funzione di spazi vissuti.

MOTORIA

IL CORPO E LE SUE RELAZIONI CON LO SPAZIO E IL TEMPO
Riconoscere e denominare le varie parti del corpo su di se’ e sugli altri; coordinare e

utilizzare semplici schemi motori, anche in funzione comunicativa ed espressiva.

IL GIOCO E LO SPORT, SALUTE E BENESSERE
Conoscere ed applicare correttamente modalita esecutive di alcuni giochi, cooperando e

interagendo positivamente con gli altri, rispettando le regole per la sicurezza e la salute.

MUSICA

PRODUZIONE
Usare la voce, il corpo e semplici strumenti per riprodurre e creare fatti sonori.

Eseguire in gruppo semplici brani vocali.

PERCEZIONE
Distinguere suoni e rumori.

Rilevare l'alternanza suono — silenzio.
Cogliere all’ascolto i principali aspetti espressivi di un brano musicale.
Esprimere con i gesti e con il disegno le sensazioni relative ad un brano ascoltato.

ED. CIVICA

COSTITUZIONE
Interagire con i compagni e gli adulti rispettando le regole di convivenza democratica.

SVILUPPO SOSTENIBILE
Adottare comportamenti adeguati per la salvaguardia del’ambiente e per mantenersi in

buona salute.

CITTADINANZA DIGITALE
Conoscere le regole per utilizzare in modo appropriato gli strumenti digitali.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE
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Osservare e leggere le immagini.
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Riconoscere i colori.
Utilizzare creativamente i colori.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
Distinguere la figura dallo sfondo.

Rappresentare lo schema corporeo.

+ CLASSE SECONDA

ITALIANO

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE
Intervenire in una conversazione in modo pertinente.

Raccontare oralmente una storia personale o fantastica rispettando I'ordine cronologico.
Seguire la narrazione di testi ascoltati o letti cogliendone il senso globale.

LEGGERE E COMPRENDERE
Padroneggiare la lettura strumentale ed espressiva.

Leggere e comprendere testi di tipo diverso cogliendone I'argomento e le informazioni
principali.

SCRIVERE ED ELABORARE TESTI SCRITTI
Comunicare per iscritto con frasi semplici e compiute strutturate in un breve testo che

rispetti le fondamentali convenzioni ortografiche.

RIFLETTERE SULLA LINGUA
Riconoscere e utilizzare le convenzioni ortografiche e grammaticali.

MATEMATICA

NUMERQO:
Leggere, riconoscere, scrivere ed operare con i numeri naturali; usarli per eseguire semplici

calcoli e operazioni.

SPAZIO E FIGURE:
Sapersi orientare nello spazio e localizzare oggetti.

Riconoscere figure geometriche solide e piane negli elementi del’ambiente, saperle
rappresentare e classificare.

DATI, RELAZIONI E PREVISIONI:
Raccogliere dati, rappresentarli con semplici grafici, saperli interpretare e formulare

previsioni.
Confrontare grandezze; effettuare misure non convenzionali.

RISOLVERE SITUAZIONI PROBLEMATICHE:
Risolvere semplici situazioni problematiche, applicando diverse strategie risolutive.
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INGLESE

ASCOLTO E INTERAZIONE ORALE
Comprendere in modo globale comandi, brevi racconti, semplici messaggi ed espressioni

orali di uso quotidiano. Riprodurre filastrocche, canzoncine, frasi per interagire oralmente
con gli altri, presentandosi o giocando.

LETTURA, COMPRENSIONE, PRODUZIONE SCRITTA:
Comprendere brevi messaggi scritti, accompagnati da supporti visivi, distinguendo parole e

oggetti familiari. Trascrivere vocaboli e semplici frasi attinenti alle attivita svolte in classe.

SCIENZE

L’'UOMO, | VIVENTI E LAMBIENTE
Conoscere e denominare le varie parti del corpo e le loro funzioni; conoscere e distinguere

esseri viventi e non.

OSSERVARE, SPERIMENTARE E DESCRIVERE
Osservare, esplorare la realta circostante e le trasformazioni dei fenomeni; sperimentare e

formulare ipotesi.

TECNOLOGIA

MATERIALI
Riconoscere e utilizzare semplici materiali ed oggetti di uso quotidiano, descriverne la

funzione e realizzare semplici oggetti seguendo le indicazioni date.

INFORMATICA
Applicare procedure di base per utilizzare il computer in situazioni significative e/o di gioco.

STORIA

INDICATORI TEMPORALI
Organizza le informazioni e le conoscenze in base alle relazioni di successione e
contemporaneita e individuando durate, ciclicita, trasformazioni.

LA SUCCESSIONE DEGLI EVENTI E RELAZIONI DI CAUSA ED EFFETTO
Riordinare fatti ed eventi utilizzando gli indicatori temporali, la linea del tempo e individuare
le relazioni di causa effetto tra azioni.

RICOSTRUIRE FATTI ED EVENTI
Osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato; distinguere e

confrontare vati tipi di fonti storiche.

GEOGRAFIA

ORIENTARSI NELLO SPAZIO
13



Utilizzare e consolidare gli indicatori topologici e acquisire il concetto di confine
distinguendo spazi interni ed esterni; rappresentare percorsi e orientarsi su semplici reticoli.
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COMPRENDERE IL RAPPORTO TRA REALTA GEOGRAFICA E SUA RAPPRESENTAZIONE
Riconoscere nel proprio ambiente di vita, diversi spazi con caratteristiche e funzioni
specifiche legate da rapporti di interdipendenza. Rappresentare spazi, progettare percorsi e
realizzare semplici carte tematiche

AMBIENTI NATURALI E ANTROPICI
Riconoscere relazioni tra elementi naturali e antropici dei paesaggi e degli ambienti
cogliendo i principali elementi di connessione e interdipendenza.

MOTORIA

IL CORPO E LE SUE RELAZIONI CON LO SPAZIO E IL TEMPO
Coordinare e utilizzare semplici schemi motori, anche in funzione comunicativa ed
espressiva.

IL GIOCO E LO SPORT, SALUTE E BENESSERE
Conoscere ed applicare correttamente modalita esecutive di alcuni giochi, cooperando e

interagendo positivamente con gli altri, rispettando le regole per la sicurezza e la salute.

MUSICA

PRODUZIONE
Usare la voce, il corpo e semplici strumenti per riprodurre e creare fatti sonori; eseguire in
gruppo semplici brani vocali.

PERCEZIONE
Riconoscere e discriminare gli elementi costitutivi del linguaggio musicale.

ED. CIVICA

COSTITUZIONE
Interagire con i compagni e gli adulti rispettando le regole di convivenza democratica.

SVILUPPO SOSTENIBILE
Adottare comportamenti adeguati per la salvaguardia del’ambiente e per mantenersi in

buona salute.

CITTADINANZA DIGITALE
Conoscere le regole per utilizzare in modo appropriato gli strumenti digitali.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE
Sperimenta molteplici tecniche te e strumenti per produrre opere espressive con diversi
materiali.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
15



Osserva, esplora, descrive e decodifica immagini di diverso tipo.
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COMPRENDERE, LEGGERE ED APPREZZARE LE OPERE D'ARTE
Conoscere gli elementi appartenenti al patrimonio artistico-culturale locale.

+ CLASSE TERZA
ITALIANO

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE
Ascoltare in modo attivo, comprende le informazioni e partecipare con modalita corrette e

con interventi pertinenti nelle situazioni comunicative, esponendo in maniera chiara e
ordinata.

LEGGERE E COMPRENDERE
Leggere ad alta voce in modo scorrevole ed espressivo e comprendere testi di vario genere
cogliendo le caratteristiche specifiche.

SCRIVERE ED ELABORARE TESTI SCRITTI
Rielaborare, manipolare e scrivere semplici testi in modo autonomo, corretti dal punto di
vista ortografico, morfosintattico e lessicale, seguendo modelli dati e con riflessioni
personali.

RIFLETTERE SULLA LINGUA
Riconoscere ed utilizzare correttamente e consapevolmente le convenzioni ortografiche, e

la punteggiatura. Conoscere i principali meccanismi di formazione e derivazione delle
parole. Denominare, analizzare e utilizzare in modo consapevole le parti principali del
discorso.

MATEMATICA

IL NUMERO
Leggere, scrivere, rappresentare, ordinare e operare con i numeri.

SPAZIO E FIGURE
Rappresentare, descrivere e operare con enti geometrici

DATI, RELAZIONI E PREVISIONI
Confrontare, misurare e operare con grandezze e unita di misura. Rappresentare  relazioni
e dati per ricavarne informazioni.
Analizzare e risolvere quesiti di combinazione e probabilita.

RISOLVERE SITUAZIONI PROBLEMATICHE

Risolvere situazioni problematiche utilizzando formule, diverse strategie e procedure di
calcolo.
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INGLESE

ASCOLTO E INTERAZIONE ORALE
Comprendere in modo globale comandi, brevi racconti, semplici messaggi ed espressioni

orali di uso quotidiano; riprodurre filastrocche, canzoncine, frasi per interagire oralmente
con gli altri, presentandosi o giocando.

LETTURA, COMPRENSIONE, PRODUZIONE SCRITTA
Comprendere brevi messaggi scritti, accompagnati da supporti visivi, distinguendo parole e
oggetti familiari.
Trascrivere vocaboli e semplici frasi attinenti alle attivita svolte in classe.

SCIENZE

L’'UOMO, | VIVENTI E LAMBIENTE
Osservare descrivere, analizzare elementi del mondo vegetale, animale, umano.

Mettere in atto comportamenti di cura e di rispetto di sé e del proprio corpo (alimentazione,
salute).

OSSERVARE E SPERIMENTARE
Osservare ed esplorare la realta, sperimentare, verificare e formulare ipotesi/teorie.

OGGETTI, PROPRIETA E FUNZIONI
Individuare qualita, proprieta e trasformazioni di oggetti, materiali e fenomeni.

TECNOLOGIA

MATERIALI
Riconoscere e utilizzare materiali, oggetti e strumenti e descriverne la funzione; realizzare

semplici elaborati e manufatti seguendo le indicazioni date.

INFORMATICA
Applicare procedure di base per utilizzare il computer e/o altri strumenti tecnologici in

situazioni significative e/o di gioco.

STORIA

USARE | DOCUMENTI/LE FONTI
Distinguere e confrontare diversi tipi di documenti, sapendo interpretarli sia in forma orale
che scritta.

ORGANIZZARE LE INFORMAZIONI
Avviare la costruzione dei concetti fondamentali della storia, ricavando e producendo

informazioni, riconoscendo le relazioni di successione e contemporaneita.

CONCETTUALIZZARE E PRODURRE
Leggere e comprendere i testi storici, collocando nel tempo e nello spazio fatti ed eventi e

cogliendo relazioni causali. Utilizzare il lessico e i concetti specifici della disciplina
18



elaborando sintesi e producendo riassunti orali.
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GEOGRAFIA

ORIENTARSI NELLO SPAZIO
Muoversi consapevolmente nello spazio circostante; leggere e interpretare le carte

geografiche utilizzando la loro simbologia.

COMPRENDERE IL RAPPORTO TRA REALTA GEOGRAFICA E LA SUA
RAPPRESENTAZIONE

Conoscere varie modalita di rappresentazione dello spazio; ricavare ed elaborare
informazioni da testi, carte geografiche, grafici e tabelle utilizzando la terminologia specifica
della disciplina.

AMBIENTI NATURALI E ANTROPICI
Riconoscere relazioni tra elementi naturali e antropici dei paesaggi e degli ambienti,

cogliendo i principali elementi di connessione e interdipendenza.

MOTORIA

CORPO E MOVIMENTO
Organizzare condotte motorie sempre piu complesse, coordinando vari schemi di

movimento, nello spazio e nel tempo; utilizzare il linguaggio del corpo in maniera
espressiva.

IL GIOCO E LO SPORT, SALUTE E BENESSERE
Conoscere ed applicare correttamente modalita esecutive e le regole di giochi e sport,
cooperando e interagendo positivamente con gli altri, rispettando anche le regole per la
sicurezza e la salute.

MUSICA

PRODUZIONE
Eseguire e produrre ritmi e suoni con il corpo e con gli strumenti.

PERCEZIONE
Descrivere, analizzare, classificare suoni e modelli ritmici. Riconoscere brani musicali di
differenti repertori.

ED. CIVICA

COSTITUZIONE
Riconoscere la funzione della regola, della legge ed esercitare diritti e doveri, rafforzando |l

senso di solidarieta per comunicare e progettare insieme.

SVILUPPO SOSTENIBILE
Adottare atteggiamenti responsabili per la difesa e la tutela della persona, del’ambiente e
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della collettivita.
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CITTADINANZA DIGITALE

Conoscere i mezzi di comunicazione piu diffusi (televisione, radio, cellulare, smartphone,
tablet, internet) e i rischi legati ad essi.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE
Rielaborare e manipolare in modo creativo disegni, immagini, materiali con molteplici

tecniche e strumenti a fini espressivi.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
Essere in grado di cogliere elementi; esplorare, descrivere ed apprezzare immagini ed

opere d'arte.

+ CLASSE QUARTA

ITALIANO

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE
Ascoltare in modo attivo, comprendere le informazioni e partecipare con modalita corrette e

con interventi pertinenti nelle situazioni comunicative, esponendo in maniera chiara e
ordinata.

LEGGERE E COMPRENDERE
Leggere ad alta voce in modo scorrevole ed espressivo e comprendere testi di vario genere

cogliendo le caratteristiche specifiche.

SCRIVERE ED ELABORARE TESTI SCRITTI
Manipolare, rielaborare, e scrivere semplici testi in modo autonomo, corretti dal punto di

vista ortografico, morfosintattico e lessicale, seguendo modelli dati e con riflessioni
personali.

RIFLETTERE SULLA LINGUA
Riconoscere ed utilizzare correttamente e consapevolmente le convenzioni ortografiche, e

la punteggiatura. Conoscere i principali meccanismi di formazione e derivazione delle
parole. Denominare, analizzare e utilizzare in modo consapevole le parti principali del
discorso.

MATEMATICA

IL NUMERO
Leggere, scrivere, rappresentare, ordinare e operare con i numeri; eseguire operazioni.

SPAZIO E FIGURE
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Rappresentare, descrivere e operare con enti geometrici.
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DATI RELAZIONI E PREVISIONI

Confrontare, misurare e operare con grandezze e unita di misura.
Rappresentare relazioni e dati per ricavarne informazioni.
Analizzare e risolvere quesiti di combinatoria e probabilita.

RISOLVERE SITUAZIONI PROBLEMATICHE
Risolvere situazioni problematiche utilizzando formule, diverse strategie e procedure di

calcolo.

INGLESE

ASCOLTO E INTERAZIONE ORALE
Comprendere in modo globale comandi, semplici messaggi ed espressioni orali di uso
quotidiano; identificare il tema generale di un breve racconto o di un discorso.
Utilizzare espressioni e frasi per interagire oralmente con gli altri e dare informazioni su se
stessi, su altre persone e sugli ambienti.
Formulare domande per soddisfare bisogni di tipo concreto.

LETTURA, COMPRENSIONE, PRODUZIONE SCRITTA
Comprendere brevi messaggi e semplici testi scritti, anche accompagnati da supporti visivi,

distinguendo vocaboli e oggetti familiari; riconoscere alcune parole, espressioni e strutture
nei contesti d’'uso. Scrivere frasi 0 semplici messaggi attinenti alle attivita svolte in classe.

SCIENZE

L’'UOMO, | VIVENTI E LAMBIENTE
Osservare, descrivere, analizzare elementi del mondo vegetale, animale, umano. Mettere in
atto comportamenti di cura e di rispetto di sé e del proprio corpo (alimentazione, salute).

OSSERVARE E SPERIMENTARE
Osservare ed esplorare la realta, sperimentare, verificare e formulare ipotesi/teorie.

OGGETTI PROPRIETA’ E FUNZIONI
Individuare qualita, proprieta e trasformazioni di oggetti, materiali e fenomeni

TECNOLOGIA

MATERIALI
Riconoscere e utilizzare materiali, oggetti e strumenti e descriverne la funzione; realizzare

semplici elaborati e manufatti seguendo le indicazioni date.

INFORMATICA
Applica procedure di base per utilizzare il computer e/o altri strumenti tecnologici in

situazioni significative e/o di gioco.

STORIA
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USARE | DOCUMENTI/LE FONTI
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Distinguere e confrontare diversi tipi di documenti, sapendo interpretarli sia in forma orale
che scritta.

ORGANIZZARE LE INFORMAZIONI
Avviare la costruzione dei concetti fondamentali della storia, ricavando e producendo
informazioni, riconoscendo le relazioni di successione e contemporaneita. Conoscere,
ricostruire e comprendere eventi.

CONCETTUALIZZARE E PRODURRE
Leggere e comprendere i testi storici, collocando nel tempo e nello spazio fatti ed eventi e
cogliendo relazioni causali. Utilizzare il lessico e i concetti specifici della disciplina
elaborando sintesi e producendo riassunti orali.

GEOGRAFIA

ORIENTARSI NELLO SPAZIO
Muoversi consapevolmente nello spazio circostante; leggere e interpretare le carte
geografiche utilizzando la loro simbologia.

COMPRENDERE IL RAPPORTO TRA REALTA GEOGRAFICA E LA SUA
RAPPRESENTAZIONE

Conoscere varie modalita di rappresentazione dello spazio; ricavare ed elaborare
informazioni da testi, carte geografiche, grafici e tabelle, utilizzando la terminologia
specifica della disciplina.

AMBIENTI NATURALI E ANTROPICI
Riconoscere relazioni tra elementi naturali e antropici dei paesaggi e degli ambienti,
cogliendo i principali elementi di connessione e interdipendenza.

MOTORIA

CORPO E MOVIMENTO
Organizzare condotte motorie sempre piu complesse, coordinando vari schemi di
movimento, nello spazio e nel tempo; utilizzare il linguaggio del corpo in maniera
espressiva.

IL GIOCO E LO SPORT, SALUTE E BENESSERE
Conoscere ed applicare correttamente modalita esecutive e le regole di giochi e sport,

cooperando e interagendo positivamente con gli altri, rispettando anche le regole per la
sicurezza e la salute.

MUSICA

PRODUZIONE
Eseguire e produrre ritmi e suoni con il corpo e con gli strumenti.
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PERCEZIONE
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Descrivere, analizzare, classificare suoni e modelli ritmici; riconoscere brani musicali di
differenti repertori.

ED. CIVICA

COSTITUZIONE
Riconoscere la funzione della regola, della legge ed esercitare diritti e doveri, rafforzando il
senso di solidarieta per comunicare e progettare insieme.

SVILUPPO SOSTENIBILE
Adottare atteggiamenti responsabili per la difesa e la tutela della persona, del’ambiente e
della collettivita.

CITTADINANZA DIGITALE
Conoscere i mezzi di comunicazione piu diffusi (televisione, radio, cellulare, smartphone,
tablet, internet) e i rischi legati ad essi.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE
Rielaborare e manipolare in modo creativo disegni, immagini, materiali con molteplici

tecniche e strumenti a fini espressivi.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
Essere in grado di cogliere elementi; esplorare, descrivere ed apprezzare immagini ed

opere d'arte.

+ CLASSE QUINTA

ITALIANO

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE
Partecipare con modalita corrette e con interventi pertinenti nelle situazioni comunicative,

esponendo in maniera chiara e ordinata.

LEGGERE E COMPRENDERE
Leggere ad alta voce in modo scorrevole ed espressivo e comprendere testi di vario genere
cogliendo le caratteristiche specifiche.

SCRIVERE ED ELABORARE TESTI SCRITTI
Manipolare, rielaborare e scrivere testi di vario tipo in modo autonomo, corretti dal punto di

vista ortografico, morfosintattico e lessicale, seguendo modelli dati e con riflessioni
personali.

RIFLETTERE SULLA LINGUA
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Riconoscere ed utilizzare correttamente e consapevolmente le convenzioni ortografiche, e
la punteggiatura. Conoscere i principali meccanismi di formazione e derivazione delle
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parole. Denominare, analizzare e utilizzare in modo consapevole le parti principali del
discorso e gli elementi basilari di una frase.

MATEMATICA

IL NUMERO
Leggere, scrivere, rappresentare, ordinare € operare con i numeri; eseguire operazioni.

SPAZIO E FIGURE
Rappresentare, descrivere e operare con enti geometrici

DATI RELAZIONI E PREVISIONI
Confrontare, misurare e operare con grandezze e unita di misura.

Rappresentare relazioni e dati per ricavarne informazioni.
Analizzare e risolvere quesiti di combinatoria e probabilita.

RISOLVERE SITUAZIONI PROBLEMATICHE

Risolvere situazioni problematiche utilizzando formule, diverse strategie e procedure di

calcolo.

INGLESE

ASCOLTO E INTERAZIONE ORALE

Comprendere in modo globale comandi, semplici messaggi ed espressioni orali di uso
quotidiano; identificare il tema generale di un breve racconto o di un discorso; utilizzare
espressioni e frasi per interagire oralmente con gli altri e dare informazioni su se stessi, su
altre persone e sugli ambienti; formulare domande per soddisfare bisogni di tipo concreto.

LETTURA, COMPRENSIONE, PRODUZIONE SCRITTA

Comprendere brevi messaggi e semplici testi scritti, anche accompagnati da supporti visivi,
distinguendo vocaboli e oggetti familiari; riconoscere alcune parole, espressioni e strutture
nei contesti d’'uso; scrivere frasi o semplici messaggi attinenti alle attivita svolte in classe.

SCIENZE

L’'UOMO, I VIVENTI E L'AMBIENTE

Osservare descrivere, analizzare elementi del mondo vegetale, animale, umano.
Mettere in atto comportamenti di cura e di rispetto di sé e del proprio corpo (alimentazione,
salute).

OSSERVARE E SPERIMENTARE

Osservare ed esplorare la realta, sperimentare, verificare e formulare ipotesi/teorie.

OGGETTI PROPRIETA E FUNZIONI

Individuare qualita, proprieta e trasformazioni di oggetti, materiali e fenomeni.
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TECNOLOGIA

MATERIALI
Riconoscere e utilizzare materiali, oggetti e strumenti e descriverne la funzione; realizzare

semplici elaborati e manufatti seguendo le indicazioni date.

INFORMATICA
Applica procedure di base per utilizzare il computer e/o altri strumenti tecnologici in

situazioni significative e/o di gioco.

STORIA

USARE | DOCUMENTI/LE FONTI
Distinguere e confrontare diversi tipi di documenti, sapendo interpretarli sia in forma scritta
che orale.

ORGANIZZARE LE INFORMAZIONI
Avviare la costruzione dei concetti fondamentali della storia, ricavando e producendo

informazioni, riconoscendo le relazioni di successione e contemporaneita.

CONCETTUALIZZARE E PRODURRE

Leggere e comprendere i testi storici, collocando nel tempo e nello spazio fatti ed eventi e
cogliendo relazioni causali; utilizzare il lessico e i concetti specifici della disciplina elaborando
sintesi e producendo riassunti orali.

GEOGRAFIA

ORIENTARSI NELLO SPAZIO
Muoversi consapevolmente nello spazio circostante; leggere e interpretare le carte
geografiche utilizzando la loro simbologia.

COMPRENDERE IL RAPPORTO TRA REALTA GEOGRAFICA E LA SUA
RAPPRESENTAZIONE
Conoscere varie modalita di rappresentazione dello spazio; ricavare ed elaborare

informazioni da testi, carte geografiche, grafici e tabelle, utilizzando la terminologia
specifica della disciplina.

AMBIENTI NATURALI E ANTROPICI

Riconoscere relazioni tra elementi naturali e antropici dei paesaggi e degli ambienti,
cogliendo i principali elementi di connessione e interdipendenza.
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MOTORIA

CORPO E MOVIMENTO
Organizzare condotte motorie sempre piu complesse, coordinando vari schemi di

movimento, nello spazio e nel tempo; utilizzare il linguaggio del corpo in maniera
espressiva.

IL GIOCO E LO SPORT, SALUTE E BENESSERE
Conoscere ed applicare correttamente modalita esecutive e le regole di giochi e sport,

cooperando e interagendo positivamente con gli altri, rispettando anche le regole per la
sicurezza e la salute.

MUSICA

PRODUZIONE
Eseguire e produrre ritmi e suoni con il corpo e con gli strumenti.

PERCEZIONE
Descrivere, analizzare, classificare suoni e modelli ritmici.

Riconoscere brani musicali di differenti repertori.

ED. CIVICA

COSTITUZIONE
Riconoscere la funzione della regola, della legge ed esercitare diritti e doveri, rafforzando il
senso di solidarieta per comunicare e progettare insieme.

SVILUPPO SOSTENIBILE
Adottare atteggiamenti responsabili per la difesa e la tutela della persona, del’ambiente e
della collettivita

CITTADINANZA DIGITALE
Conoscere i mezzi di comunicazione piu diffusi (televisione, radio, cellulare, smartphone,
tablet, internet) e i rischi legati ad essi.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE
Rielaborare e manipolare in modo creativo disegni, immagini, materiali con molteplici

tecniche e strumenti a fini espressivi.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
Essere in grado di cogliere elementi; esplorare, descrivere ed apprezzare immagini ed

opere d'arte.

32



Valutazione degli alunni con disabilita, con disturbi specifici di
apprendimento o con altri bisogni speciali

Come previsto dall’ ordinanza n. 172 del 4/12/2020 la valutazione di alunni e alunne
con disabilita certificata € espressa con giudizi descrittivi coerenti con gli obiettivi
espressi nel piano educativo individualizzato (D.lgs n. 66/2017).

Per gli alunni e le alunne con disturbi specifici dell’apprendimento la valutazione
tiene conto del piano didattico personalizzato predisposto dai docenti ai sensi della
legge 8 ottobre 2010 n.170.

Per gli alunni che presentano bisogni educativi speciali (BES) i livelli di
apprendimento delle discipline si adattano agli obiettivi della progettazione specifica
presenti nel piano didattico personalizzato.

Valutazione del livello globale di sviluppo degli apprendimenti, del
comportamento, della religione cattolica (o dell’attivita alternativa)

Rimangono invariate le disposizioni previste dal D.Lgs. 62/2017, art. 2, commi 3, 5
e 7, le modalita per la descrizione del processo e del livello globale di sviluppo degli
apprendimenti, la valutazione del comportamento e dellinsegnamento della
religione cattolica o dell’attivita alternativa.
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